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“Infononformal”

Cuvant de inceput

Ne propunem ca prin publicatia Infononformal Nr. 6 sa realizam un schimb de bune

practici didactice, un ghid ce prezinta modul in care fiecare cadru didactic care preda disciplinele
Informatica/TIC si nu doar aceste discipline a reusit sa traverseze perioada 2019-2020 si 2020-
2021, perioada cu “provocari produse de pandemia de COVID-19” in care publicatia nu a mai
aparut. Provocarile au fost atat pentru elevi si familii dar si pentru noi cadrele didactice; doar
prin perseverentd, devotament si daruire profesioanlda am reusit cu totii ”sa fim aproape chiar
daca am fost la distanta”. La cercul de informatica de la Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin
pe care il coordonez, am reusit in anul scolar 2019-2020 sa deruldam concursul judetean de
utilizare a calculatorului ’8 Martie-Ziua mamei” cuprins in C.A.E.J. 2020 cu aviz al 1.S.J. MH.

Din 11 martie 2020 pana in acest an scolar 2021-2022, proiectele cuprinse in Calendarul
Activitatilor Educative cu prezenta fizica au fost intrerupte, la fel si concursurile cu aviz
C.A.E.N./C.A.E.R.I. avizate prin O.M.E. din anii 2020, 2021, respectiv CAERI 2022.

Reluam publicarea revistei, anul acesta fiind la editia cu nr. 6/2022, pentru a impartasi
modul Tn care am traversat alaturi de copii si parinti dar si alaturi de cadrele didactice, perioada
de predare online sau de participare la procesul didactic cu prezenta fizica, din anii scolari 2019-
2020, 2020-2021. Fiecare cadru didactic s-a reinventat, am adus tehnologia in viata copiilor chiar
daca aceasta facea parte din activitatea zilnica, ea nu era folosita exclusiv Tn predarea didactica.

A fost greu? a fost usor? putem spune ca a fost mai ales ”provocator”, deoarece cu totii:
elevi, parinti, cadre didactice a trebuit sa gasim resurse, metode si multe altele mijloace didactice
pentru a ajunge la inima copiilor si pentru a-i face sa ne fie aproape.

Pentru noi in extrascolar a fost dificil, deoarece extrascolarul vine sia completeze
activitatea formald, presupune o prelungire a activitatilor formale prin participare fizica la
activitatile extrascolare, copiii sunt ca intr-o mare familie, au nevoie de socializare, de
comunicare, activitatile extrascolare sunt proiectate ca activitati de lucru prin proiecte
educationale. Ne-am reinventat cu totii, am alcatuit grupuri de comunicare, am format echipe de
lucru, am avut parintii si copiii aproape si doar astfel am traversat cu bine cei doi ani de
pandemie.

Am construit resurse online, am construit echipe care sa le implementeze, dar mai ales
am devenit o mare familie care se ajutd in momentele dificile pentru a traversa cu bine fiecare
obstacol, toate acestea din dorinta de a le raspunde copiilor atunci cand au nevoie.

Coordonator cerc informatica,
Prof. ing. Mileva CHIRCU
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Participari si rezultate obtinute de elevii cercului de informatica
Tn anii scolari 2019-2020 si 2020-2021

Elevii de la grupa de avansati s-au calificat la Concursul National organizat de Asociatia
Clubul Informaticii Economice “CyberKnowledgeClub” A.S.E. Bucuresti, avizat M.E.C.

Concursul s-a derulat pe platforma - robonextlab.tech, elevii cu punctaj bun au fost premiati
cu roboti dupa cum urmeaza: e -

erobot Miro:

- Chiriac Theodor, cls a VIlI-a
- Bragau Cristian, cls a Vll-a
erobot Technicus:

- Pacala Catalin, cls a X-a

- Luca Dalia, cls a X-a, coechipier

Tn mai 2021, am participat cu lucriri la concursul judetean ”Trecutul, Prezentul si Viitorul
nostru”, organizat de C.C. Gura Humorului, proiect avizat C.A.E.J. 2020 - domeniul educatie
civica, voluntariat, proiecte caritabile, fiind premiati elevii:

- Caranfil Gabriel, grafica, cls. a ll-a

- Grigore Andrei, grafica, cls. a II-a

- Nicoli Aryanna, grafica, cls. aIV-a

- Ghijan Mihnea, power point, cls. a V-a
- lorga Cezara, power point, cls a VI-a

- Nicolici Patrick, powerpoint, cls. a VI-a
- Nicolici Erick, power point, cls a VI-a

Tn aceeasi perioada am participat cu lucrari la concursul “Pe calculator lucram, circulatie sd-
nvatam”, organizator cercul de informatica de la C.C. Fagaras, fiind premiati elevii:

- Caranfil Gabriel, cls a ll-a

- Grigore Andrei, clsa ll-a

- Mutu Ana, cls a ll-a

- Bruca Christian, cls a IV-a

- Circiu Valentin, clsa lV-a

- Cirpeanu Daria, cls a IV-a

- Noajba Lavinia, cls a IV-a

- Vladut Andrei Vlad, cls a 1V-a

- Nicolici Patrick, powerpoint, cls. a VI-a
- Nicolici Erick, power point, cls a Vl-a
- Pacala Catalin, cls a X-a
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CONCURS JUDETEAN DE UTILIZARE A CALCULATORULUI
»3 MARTIE — ZIUA MAMEI”,

editia a X1V-a, 01-08 martie 2020 / editia a XV-a, 01-08 martie 2022

Organizatori: 1.S.J. Mehedinti, Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin

SCOP
Promovarea lucrului Tn echipa, schimbul de idei, informatii, concepte in domeniul

educatiei extrascolare prin intermediul calculatorului.
Obiective:

> Initierea copiilor, de la o varsta frageda, in informatica, in utilizarea tehnicii de calcul, a
mijloacelor moderne de comunicare.

» Cresterea nivelului de pregatire al elevilor, formarea deprinderilor de utilizare a
calculatorului.

> Depistarea copiilor dotati in acest domeniu, evaluarea nivelului de pregatire teoretica si

practica.

> Realizarea unui schimb de experienta intre membrii si conducatorii cercurilor de
informatica din unitati scolare si palate sau cluburi ale copiilor.

» Realizarea unei orientari scolare si profesionale a copiilor, in stransa corelatie cu cerintele
actuale si de perspectiva ale economiei de piata si ale comunitatii

Sectiuni/categorii de varsta:

Nr. Sectiuni Categorii de varsta
crt.
1. Scrisoare ilustrata/Poveste Cls.CP-1-11/1-IV
2. Felicitare Cls. -V /V-VIVII-VINI
3. Poveste multimedia cu grafica Paint Cls. V-Vl
4, Poveste multimedia cu grafica Adobe Photoshop | Cls. V-VIII / IX-XII
5. Pagini WEB Cls.  V-VIII/ IX-XII
Unitati scolare participante:
Nr. crt. Denumire unitate scolara Profesori coordonatori
1. C. N. "Gheorghe Titeica” Roman Mihaela
2, C. N. Pedagogic “St. Odobleja” Balasoiu Ninela
3. Liceul Tehnologic "Domnul Tudor” Florea Mihaela
4, Sc. Gimnaziala Nr. 6 Crivineanu Alexandrina, Suta Adriana, Nicolescu lzabela,
Popescu Leontina, Talpanescu narcisa
5. Sc. Gimnaziala "Alice Voinescu” Savoiu Emilia, Dinca Amalia, Isop Cristian
6. Sc. Gimnaziala ”C-tin Negreanu” Istodor Liliana, Trusca Loredana, Radovici Raluca, Neacsu
Simona, Birla Lavinia
9. Sc. Gimnaziala Cerneti Peterea Doina
10. Sc. Gimnaziala "Petre Sergescu” Epuran Valentina, Zorila Anca, Simion Tincuta, Mihart
Roxana, Gherghe Simona
1. Palatul Copiilor Dr. Tr. Severin Chircu Mileva
12. | Palatul Copiilor Tg. Jiu-CC Rovinari | Voinescu lon
13. | CC Fagaras Liliana Comaniciu
14. CC Sighetu Marmatiei Vlad Nita
15. Lic. de Industrie Alimentara Craiova | Toporan Daniela
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Activitati online la cercul de informatica

Tn aceasta perioada de act|V|tate online a trebuit sa ne reinventam pentru a veni aproape

: de copii. Cu totii am incercat sa raspundem
cerintelor acestora, cerinte care au fost
diverse, pornind de la activitati ce vin n
continuarea invatdmantului formal si pana la
activitati ce vin ca raspuns la pasiunile
copiilor si la dezvoltarea talentului nativ al
acestora.

La cercul de informatica in acesta
perioada am lucrat cu grupele de incepatori pe
platforma Scratch iar cu grupele de avansati
pe platforma w3schools folosind limbajul de
programare Python, C++ si html.

Copiii si-au creat conturi de utilizator
pe platforma Scratch pentru a-si organiza
aplicatiile, iar elevii de la grupele de avansati
si-au creat conturi pe platforma replit pentru a-
s salva aplicatiile.

A fost deosebit de greu sa nu putem
lucra fizic n cadrul cercului, dar si emotionant
: sa gasesc in sala de clasa virtuala copilasi de 6

“or - ani asteptdind sa 1incepem ora de cerc.
=l |mpresionnat era faptul ci s-a intdmplat si-i

2Ce

gasesc discutand, aratandu-si proiectele, alaturi
de parinti.

Am vazut cu totii cat de importanta
este legatura cu parintii, ei au fost cei care
au sprjinit din spate” copiii de la grupele de
incepatori, au fost “marii scolari” sau mai
bine zis au fost “copiii extrascolarului” n
aceasta perioadi. Incid odatd parteneriatul
palat-parinti a functionat eficient, parintii ne-
au fost partenerii de nadejde, ma nclin si le
multumesc frumos pentru ajutor.
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Lucrarile cadrelor didactice prezentate la sectiunea de comunicari stiintifice
"Inovare didactica in predare si evaluare”
concurs de informatica "CALCULATORUL-VIRTUOZITATE $I PASIUNE”
iunie 2022, editia a XI11-a
aprobat in CAEJ al Palatului Copiilor Dr. Tr. Severin cu aviz al I.S.J. Mehedinti

METODE ACTIV-PARTICIPATIVE
FOLOSITE TN PROCESUL DE EVALUARE

Prof. Adriana GAVRILA
Palatul Copiilor Craiova

Diversificarea formelor si metodelor de verificare a pregatirii elevilor, reprezinta o conditie
de baza a realizarii functiei complexe pe care o are evaluarea in cadrul procesului de invatamant
si a sporirii gradului de obiectivitate in folosirea sistemului de notare. in acest sens, este bine
cunoscut faptul ca verificarea curentd, realizata lectie de lectie si cea periodica, realizata dupa
parcurgerea unui capitol, a unei parti din programa, la sfarsit de semestru etc., desfasurandu-se in
forma individuala sau frontala, se completeaza reciproc, favorizandu-se cunoasterea evolutiel
elevilor in diferite moment ale actiunii de invatare, a orizontului si temeiniciei pregatirii lor. De
asemenea, imbinarea judicioasd a celor mai variate metode de verificare orala si in scris, asigura
o evidentiere mai completd a nivelului real de pregatire al elevilor, ceea ce constituie temeiul
unei notdri obiective. Imbinarea informatiilor obtinute prin intermediul acestor moduri de
evaluare, trebuie sa ofere imaginea intregului: competenta insasi. Depinde de situatia concreta a
clasei, de experienta cadrului didactic, de disponibilitatea de a fi creativ, pentru ca intreg
demersul de aplicare complementard a tehnicilor si strategiilor de evaluare traditionala si
alternativa sa ofere rezultate cat mai relevante. Sistemul metodologic al evaluarii performantelor
elevilor cuprinde mai multe forme de verificare, metode si procedee de examinare. Problematica
pe care o genereazd actiunea de evaluare face parte din ansamblul teoriei educatiei, iar teoria
evaludrii - ca sistem de conceptii, principii §i tehnici referitoare la masurarea si aprecierea
rezultatelor scolare si a procesului didactic este o componentd a tehnologiei didactice.

1. Actul evaluarii reprezinta un proces continuu, formal sau informal, de apreciere a
calitatii, a importantei sau a utilitagii activitatii de predare-invatare, proces desfasurat din nevoia
cotidiana de selectie, de comparare sau ameliorare a acesteia. O evaluare corectd presupune:

- definirea si formularea cat mai obiectiva a caracteristicilor procesului evaluat;

- identificarea celor mai relevante tehnici si instrumente de evaluare.

Intelegerea rolului si a functiilor actiunii de evaluare in invatimant implicd precizarea
laturilor acestei activitati, asupra carora opereaza procesele evaluative.

Tn acest sens, doua teze, reprezentand achizitii importante in evolutia teoriei evaludrii, cu
incidenta asupra perfectionarii tehnologiei didactice, au o mare valoare explicativa:

- prima consta In extinderea actiunilor evaluative de la verificarea si aprecierea rezultatelor
- obiectiv traditional al procesului de invatamant - la evaluarea Intregului proces, a modului in
care s-a desfasurat activitatea ce a condus la rezultatele constatate;
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- a doua priveste conceperea Unor modalitafi mai eficiente de integrare a actiunilor
evaluative in activitatea didactica.

Analiza proceselor de evaluare din unghiul celor doud abordari permite relevarea esentei
acestel actiuni si anume aceea de cunoastere a efectelor activitatii desfasurate, in vederea
perfectiondrii procesului in etapele urmatoare.

Din perspectiva relatiei proces-produs si produs evaluat-proces, evaluarea reprezintd un act
necesar, aflat in legatura cu luarea deciziilor privind desfasurarea activitatii, pentru ca acesta sa
aibd loc 1n conditiile unei perfectionari continue. Pentru ca stabilirea relatiei de conditionare
proces-produs sa fie concludentd, sd conducd la adaptarea adecvatd in vederea ameliorarii
activitatii de la o etapa la alta, este necesara determinarea factorilor principali si a situatiilor cu
rol hotarator pentru nivelul activitatii si al rezultatelor.

2 Folosirea echilibratd a strategiilor de evaluare mentionate impune, la randul ei,
diversificarea tehnicilor si a instrumentelor de evaluare: Metode traditionale: probe orale, scrise
si practice; Metode alternative: observarea sistematica a elevului in timpul rezolvarii sarcinii,
investigatia, proiectul, portofoliul, autoevaluarea. Intreaga activitate desfasurati de elev intra in
campul observarii si aprecierii ei de catre cadrul didactic. Astfel, comportamentul zilnic al
elevului, constiinciozitatea si seriozitatea cu care isi efectueaza temele si isi pregateste lectiile,
modul cum se implica si cum participa la lectii, calitatea raspunsurilor, motivatia invatarii, toate
alcatuiesc universul scolar care-i da profesorului posibilitatea de a cunoaste si de face aprecieri
asupra rezultatelor muncii fiecarui elev si a clasei in ansamblu. Cadrul didactic are, insa, la
dispozitie diferite categorii de probe cu ajutorul carora poate sa masoare, cu un relativ grad de
exacitate, rezultatele scolare ale elevilor. Sistemul metodologic al verificarii randamentului
scolar este constituit din mai multe metode si tehnici: observarea curenta @ modului cum invata
elevul (mecanic, logic, creativ, ritmic, in salturi), probele orale, scrise si practice. Fiecare din
aceste modalitati de examinare presupune utilizarea unor tehnici, prezentdnd avantaje si
dezavantaje.

3. Astfel, examinarea orala este frecvent folositd, de cadrul didactic si are avantajul ca
favorizeaza dialogul, elevul avand posibilitatea sa-si justifice raspunsul, sd participe la
confruntarea de idei si opinii in cadrul clasei.

In acelasi timp, profesorul, poate corecta sau completa raspunsul elevului, ajutindu-l sa isi
dea seama cat stie si cum a invatat, directionandu-i, daca este cazul, expunerea.

Cu toate aceste avantaje, examinarea orald are si unele inconveniente, prin aceea ca nu
totii elevii pot fi interogati asupra aceluiasi continut, fiecare abordand un anumit aspect, iar cand
se vrea sa se Verifice pregatirea tuturor elevilor cu privire la acelasi continut, examinarea orala
necesitd mult timp; intrebarile nu pot avea acelasi grad de dificultate; unii elevi sunt mai emotivi
si ,,se blocheza”, mai ales atunci cand este scos la tabla si 1 se cere sa raspunda in fata clasei;
comportamentul cadrului didactic manifestat prin nerabdare, indulgent sau exigent exagerata,
poate determina caracterul subiectiv al notarii.

Cateva cerinte se impun pentru a inlatura unele dintre aceste limite:

- intrebarile sa fie concentrate pe obiectivele operationale vizand continutul esential,
formarea priceperilor, a deprinderilor, abilitatilor, capacitatilor intelectuale, atitudinilor si a
altor performante prevazute in programele scolare;

- sa fie precis determinate, inlaturand inexactitatea, complexitatea, ambiguitatea,
caracterul sugestiv si conservatorismul, obligdndu-l pe elev sd reproduca exact ideile
profesorului;

- intrebarea sa fie adresata intregii clase, apoi este numit un elev sa raspunda si nu va fi
interupt decat daca nu este in subiect, sau face greseli grave;

- intrebarile sa fie corect formulate si la obiect, sd aibe o inlanfuire logica, s vizeze
cunostintele esentiale, nivelul de intelegere si capacitatea elevului de a opera cu ele pe plan
mintal si practice-aplicativ;

- intrebdrile sa solicite gandirea indepedenta, inteligenta si creativitatea elevului;
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- profesorul sa creeze in clasa o atmosfera destinsa, fara critici si ironii, de acceptare
reciproca;

- raspunsurile sa fie notate cat se poate de obiectiv, eliminand orice notd de subiectivitate.

Examinarea si evaluarea prin probe scrise este utilizatd sub forma unor lucrari de scurta
durata, lucrari ,,tip obiectiv”, lucrari cu durata de o ora cu subiecte din unul sau mai multe
capitole. Subiectele pot fi sub forma unor intrebari-problema, situatii problematice, intrebari de
sintezd sau combinate, pentru fiecare stabilindu-se punctajul necesar. Cercetarile au dovedit ca
evaluarea formativa, dupa fiecare capitol, combinatd cu verificarile orale este deosebit de
eficienta si stimulativa. Probele scrise sunt preferate de multi elevi si cadre didactice pentru ca:

- asigurd un grad mai mare de obiectivitate la notare;

- ofera elevilor mai emotivi sau celor care gandesc mai lent posibilitatea de a prezenta
toate cunostintele;

- asigura evaluarea unui numar mai mare de elevi intr-un timp scurt;

- intrebarile au acelasi grad de dificultate pentru toti elevii si verificd acelasi continut;

- favorizarea realizarea compararii rezultatelor. Folosind aceastd metodda vom avea in
vedere si limitele ei:

- profesorul nu poate corecta pe loc erorile elevului si nici greselile de exprimare;

- elevii nu mai pot fi directionati prin intrebari daca fac unele confuzii, sau cand continutul
esential nu este complet acoperit prin raspunsuri, atunci creste posibilitatea aparitiei erorilor in
notare.

Examinarea prin probe practice - se foloseste cu precadere la disciplinele cu un pronuntat
caracter aplicativ (limba romana, in special partea de gramatica). Prin aceasta metoda sunt
verificate si evaluate: cunostintele teoretice necesare unor lucrari, gradul de automatizare a
deprinderilor si calitatea lucrarii raportatd la parametrii necesari. Probele practice ofera
posibilitatea evaluarii capacitatilor elevilor de a aplica cunostintele in practica, precum si a
gradului de stdpanire a priceperilor si deprinderilor formate. Ele cuprind forme variate de
realizare: experiente de laborator, lucrari experimentale, lucrari de atelier, discutii, schite
grafice,etc.

Promovarea invatarii centrate pe elev si formarea competentelor specifice pot fi realizate
numai printr-o abordare de tip intregrat a curriculum-ului. Transdisciplinaritatea reprezinta
gradul cel mai elevat de intregrare a curricum-ului si se poate realiza si prin proiecte. Strategia
didactica a proiectului este interactiva si in acest fel se realizeaza o crestere a interesului si a
motivatiel pentru invatare prin legatura cu viata cotidiana. Prin aceastd strategie, se ofera
oportunitati pentru toti elevii care au 0 diversitate de inteligente si abilitati. Pentru aplicarea
metodei proiectului, elevii trebuie sa caute informatii in afara clasei — biblioteca, internet. Prin
aceste proiecte elevii isi asuma roluri active de documentare, investigare, rezolvare de probleme,
care impreuna conduc la dezvoltarea gandirii si a dorintei de a invata. Prin elaborare de proiecte,
profesorii au misiunea de a descoperii inzestrarea fiecarui elev si de valorifica punctele tari ale
acestuia. Astfel elevii nu mai sunt total dependenti de profesor, activitatea lor fiind doar ghidata
de acestia. Proiectele angajeaza elevii in roluri active, prin faptul ca se afla in centrul procesului
de instruire. Pentru a avea succes proiectele trebuie sa fie concepute, intr-un mod, care sa aiba in
vedere scopul lor final. Fara competente de invatare clar exprimate, scopul proiectului nu poate
fi inteles corect, iar asteptarile cu privire la rezultatele Tnvatarii pot fi comunicate in mod gresit.
Atunci cand se planifica proiectele, este important sa se asigure cd activitatile de invatare avute
n vedere , 1i vor ajuta pe elevi sa indeplineasca obiectivele propuse.

Prin realizarea proiectelor elevii pot sa-si dezvolte competente specifice necesare integrarii
lor in lume si societate:

» responsabilitate si capacitate de adaptare * capacitate de comunicare

* creativitate si curiozitate intelectuala

* gandire critica i sistemica

* informare si abilitati media

* capacitati interpersonale si de colaborare
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« identificare, formulare si rezolvare de probleme

* autonomie §i responsabiltate sociald

Prin asumarea de diferite roluri, elevii trebuie sa indeplineasca sarcini demonstrdu-si
cunostintele si abilitagile prin intermediul produselor ce sunt publicate sau realizate. Capacitatile
de baza ce pot fi masurate prin proiect sunt:

* deprideri de baza - rationament

* capacitati legate de gandire - a rationa, a lua decizii

» calitati personale -stima de sine, autoconducere, sociabilitate

Tema proiectului propus sustine interesul elevului numai daca:

* subiectul are un grad de noutate

» resursele materiale 7i sunt indicate de la Tnceput de profesor

* rezolvarea sarcinii 11 ridica prestigiul in fata celorlalti

* parintii 1l inteleg si 1i apreciata efortul

* speranta unui calificativ bun este reala

Profesorul va stabili impreuna cu elevii daca:

* se va evalua modul de ralizare a proiectului, produsul final sau amandoua

* se va prezenta profesorului modul de lucru

Evaluarea este procesul de masurare si de apreciere a rezultatelor sistemului de educatie, a
eficientei prin compararea rezultatelor cu obiectivele propuse. Prin evaluarea pe tot parcursul
unitatilor de invatare, profesorii afla mai multe despre nevoile elevilor si pot adapta procesul de
instruire pentru a imbunatatii rezultatele elevilor.

Evaludrile prin proiect trebuie sa vizeze urmatoarele aspecte:

* cum progreseaza elevii cu privire la indeplinirea competentelor specifice

* ce capacitati cognitive folosesc elevii

* cat de bine integreaza si aplica elevii noile informatii

* ce 11 motiveaza pe elevi

* eficienta unor interventii

In urma evaludrii, profesorul poate stabilii dacd strategiile de predare trebuie si fie
modificate, daca trebuie schimbate sau altfel utilizate.

Procesul de evaluare fiind centrat pe elevi, acestia sunt implicati in toate formele de
evaluare si beneficiaza de oportunitati de a invata si de a exersa prin:

« crearea planurilor de proiect, a listelor de verificare si a grilelor de evaluare

« utilizarea sugestiilor de reflectie pentru a-i ajuta sa se autoevalueze

« stabilirea de obiective, definirea sarcinilor, anticiparea rezultatelor invatarii

* identificarea dificultatilor pe care le intimpina in procesul de invatare

« oferirea si primirea de feedback de la colegi

Pentru a reusi, elevii au nevoie sa fie sprijiniti prin:

« criterii clare de Tnceput

 modalitati de monitorizare a progresului

» metode de a oferii feedback constructiv

« timp pentru a reflecta la propriile procese

* sprijin pentru a fixa noi competente pentru activitatile de invatare viitoare Am aplicat
metoda proiectului la geografie in cadrul unitatii de invatare ,,Apele Terrei’’, pentru a evalua
nivelul de insusire a cunostintelor predate si pentru a remedia lacunele existente. Tn acest sens
elevii, au fost grupati in echipe de lucru, fiecare echipa avind de rezolvat cate o sarcind. La
finalul unitatii de invatare, fiecare echipa isi prezinta proiectul realizat fiind evaluat si
autoevaluat in clasa.

Activitatea n proiect a elevilor este evaluata pe urmatoarele directii:

* operarea cu fapte, concepte, deprinderi

« competentele cheie si gradul de rezvolvare prin evaluarea relizata in timpul proiectului

» calitatea muncii ca inovatia, imaginatia, judecata si tehnica estetica

» reflectia - capacitatea de a urmarii competentele propuse, de a evalua progresul
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Prin metoda proiectului, evaluarea se desfasoara continu pe toata durata acestuia, oferindu-
le elevilor posibilitatea de a arata ceea ce au invatat in moduri diferite:

Evaluarea inifiala am desfasurat-0 h prima saptamana a proiectului pentru a stabili nivelul
cunostintele elevilor legate de ,,Apele Terrei’” prin folosesirea de teste, chestionare, teste de
identificare a nevoi de studiu.

Evaluarea formativa am realizat-o pe tot parcursul desfasurarii proiectului avand rolul de a
monitoriza progresul elevilor si de a remedia lacunele depistate.

Evaluarea sumativa am realizat-o in ultima saptimana folosind urmatoarele metode:

* Prezentarea in Power Point a proiectelor realizate de fiecare grupa

* Harta ,,stiu-vreau sa stiu-am invatat’’(K-W-L)

* Brainstorming

* Chestionarea

» Lista de verificare a proiectului

* Instrument de chestionare grup

* Jurnal de reflectie

* Fisa de autoevaluare si evaluare a colaborarii in cadru grupului

* Fisa de evaluare finala

Elevii au colaborat foarte bine in echipe si au avut idei surpinzatoare pentru proiecte
facand legatura apamediu-economie.

In timpul derularii metodei proiectului am observant ci elevii:

* se gandesc la mai multe idei diferite

« abordeaza lucrurile din diferite puncte de vedere

» ofera mai multe solutii la o problema

» invata cu placere si interes
bune practici pedagogice cu puterea tehnologiei informatiei, profesorii putdnd in acest mod
cultiva potentialul inovator al tinerilor.

BIBLIOGRAFIE:

1. Albu G., Mecanisme psihopedagogice ale evaluarii scolare, Ploiesti, Ed. Universitara, 2001.
2. Manolescu, Marin, Evaluarea scolara. Metode, instrumente, Buc., Ed. Meteor Press, 2005.

3. Stoica, A., Evaluarea curenta si examenele. Ghid profesori, Buc., Editura ProGnosis, 2001.

4. Stoica A., Mihail R., Evaluarea educationala. Inovatii perspective, Buc., Ed. Humanitas, 2006.

5. Scheau loan, Ciortea M., Strategii alternative de instruire, invatare si evaluare, Editura
Risoprint, Cluj Napoca, 2008.

6. Todor loana, Scheau loan, Critical thinking: Active methods for theaching and learning,
Buletinul Institutului Politehnic Iasi, tomul II, fasc. 5, Stiinte Socio-Umane, 2006.

7. Trif Letitia, Instruire diferentiata. Aspecte moderne in elaborarea strategiilor didactice, Editura
Eurostampa, Timisoara, 2003
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Perfectionarea continua pentru o cultura a calititii in educatia nonformala
Prof. ing. Mileva CHIRCU
Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin

Prin parteneriat si proiecte educationale,
putem recompensa gandirea si actiunea creativa a elevilor participanti
la activitdtile extrascolare astfel,
”Pasiunea elevilor poate deveni misiunea profesorilor! ”

Suntem 1n era digitald, perioada pandemicd pe care o traversam cu totii ne-a cerut o
adaptarea din mers a intregii activitati de predare-invatare-evaluare. Putem considera aceasta
etapa ca un context prielnic pentru reflectie si adaptare permanenta!

Legatura cu elevii nostri, este cea care ne-a dat fortd sd gasim solutii pentru un act
didactic creativ si inovativ. Putem vedea intr-un act creativ, includerea comunicarii, legatura
permanenta a copilului cu lumea interioara si exterioara. Astfel am creat la nivelul cercului dar si
al unitatii grupe (grupuri de comunicare) de elevi pe nivel de incepatori, avansati, performanta
dar si grupe (grupuri de comunicare) de parinti pentru a putea sustine legatura copiilor cu
extrascolarul continuand procesul de predare-invatare-evaluare nonformala.

Realizarea activitatilor nonformale in sistem online tine cont de pedagogia didactica, apoi
de tehnologie, cautam solutii la intrebarea, cum reusim sa inovam procesul de predare-invatare-
evaluare astfel incat sa putem trece dincolo de ecranul virtual pentru a ajunge la mintea si
sufletul copiilor. Elevii au contribuit la realizarea conexiunii, elevi - palat - parinti prin implicare
in activarea conturilor si prin accesarea permanenta a materialelor didactice incarcate pe
platforma. Am dezvoltat resurse digitale adaptate pe grupe de incepatori/avansati; am derulat
parteneriate interscolare pentru a atrage elevii catre extrascolar, nu in ultimul rand pentru a
antrena elevii si a pastra comunicarea educationala cu acestia.

Activitatea extrascolarda “creste sufletul copiilor” si il modeleaza folosind caldura
dragostei”, oferd copiilor sansa sa-si cultive motivatia si placerea de a invita, ajutandu-i sa-si
dezvolte inteligenta emotionalad si sociald. Tmbindnd educatia si invitarea extrascolari cu
afectivitatea realizam o prelungire fireasca a mediului de acasd iar elevii care trec pragul
educatiei extrascolare-nonformale se simt protejati, iubiti si intr-un cuvant “se simt acasad”,
“acasa la palat”, “acasa la cercurile extrascolare”.

”Palatul de acasa” este in cazul invétarii online 0 aventurd de cunoastere si “traversare
impreuna”, elevi-palat-parinti, a acestei perioade care ne-a scos din ritmul obisnuit si ne-a lansat
provocarea, “’palatul in online”

Activitatea de perfectionare stimuleaza capacitatea pedagogica si sociald de proiectare,
realizare, dezvoltare si finalizare activitati specifice procesului de invatdmant extragcolar pe
termen scurt, mediu si lung. La nivelul cercului am derulat in acest an scolar urmatoarele
parteneriate educationale:

« “Ziua Verde a Eco-Scolilor” parteneriat educational interscolar - Sc. Gimn. ”’Petre Sergescu”

« "Fii online in siguranta” parteneriat interinstitutional prin activitdti de voluntariat cu Liceul
Tehnologic "Domnul Tudor,,

« "Mens sana in corpore sano” parteneriat cu Liceul de Industrie Alimentara Craiova

« "Armonie si diversitate extrascolara in Scoala altfel”, parteneriat educational interscolar cu
Scolile Gimnaziale: Cerneti, ”Alice Voinescu” si Colegiul National ”Gheorghe Titeica”

o Trecutul, Prezentul si Viitorul Nostru”, parteneriat educational cu C.C. Gura Humorului

« "Pe calculator lucram, circulatie sa-nvatam ", parteneriat educational cu C.C. Fagaras

Doar printr-o abordare inovativa a procesului instructiv-educativ, printr-o predare
interesanta, participativa si incitanta, in extrascolar motivam, implicam, responsabilizam elevii,
oferindu-le prilejul de a actiona creativ, prin activitati/proiecte derulate in mare parte, prin
parteneriat educational.
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INOVARE DIDACTICA PRIN ACTIVITATILE ON-LINE

Palatul Copiilor Oradea
prof. Gabriela FERENC

Lucrarea de fata se refera la perioada de inceput a pandemiei, anul 2020, cand am fost
nevoiti S ne continudm procesul instructiv-educativ in conditii noi, neavand nici o experienta n
acest domeniu, invatand pe parcurs, atat noi cat si elevii nostri.

Tn calitate de cadru didactic am participat la cursuri on-line de formare n acest sens,
pentru a putea transmite Tn continuare cunostinte elevilor mei si pentru a obtine rezultatele dorite.
Totodata a fost necesar sa mentin frecventa copiilor la cursuri captandu-le interesul cu metode
inovative de predare si evaluare.

La cercul de Operare si Programare pe calculator pe care-1 coordonez, elevii doresc sa-si
completeze si sa aprofundeze cunostintele acumulate in scoala, sa invete lucruri noi, pe care le
pot pune in practica si experimenta in orele petrecute aici.

In cadrul orelor de cerc, pe care copiii le frecventeaza in timpul liber, acestia au
posibilitatea de a-si materializa munca; astfel, ei realizeaza desene, afise, diplome, invitatii,
felicitari, proiecte, referate, pe diverse teme sau prilejuite de anumite evenimente. O mare parte
din lucrarile copiilor participa la concursuri la nivel local, judetean, interjudetean, national si
international, fiind premiate. Totodata, pe plan local, organizam expozitii cu diferite ocazii, cum
ar fi: Halloween, Sarbatorile de Craciun, Sfantul Valentin, 1-8 Martie, Sfintele Pasti, 1 Tunie, si
altele.

In contextual actual, datorita inchiderii institutiilor de invatimant, am fost nevoiti si
transferam toate activitatile in mediul on-line, ceea ce a fost in acelasi timp o provocare,
recunosc, dar si un lucru benefic deoarece am putut sd ne continudm munca, iar copiii sa
demonstreze ceea ce au invatat de la inceputul anului scolar.

Astfel, am creat pentru fiecare grupa, cate un curs in aplicatia Google Classroom, unde
postez saptamanal teme, le corectez si notez, trimit feedback, raspund la intrebari.

Copiii au la dispozitie 0 saptdmana sa le rezolve si sa-si incarce temele.

Am ramas uimita de reactia pozitiva si implicarea atat a copiilor cat si a parintilor de a
participa la cursuri.

o w-n X | B et gt X | M Vesepinte21-ge X | () megprn-Peestic X B X B etamaiCisern x | 4 - 8 X

= Google Classroom + O

o ~ i -~

Deoarece copiii sunt din clase diferite, intre clasa Clasa Pregatitoare si clasa a VIlI-a,
temele propuse sunt adaptate nivelului de varsta si cunostintelor pe care le-au dobandit pana in
prezent.

Propun aici o tema pe care am realizat-o pentru copiii din clasele 0 si I, folosind aplicatia
Prezentiri Google (Google Slide):
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00 "
Ao d Numarul total de mingi este ........ o
’ q care: mingi de baschet .......,

........ de plaja.........

..Ab{" S -

B

Da ciic pentru a adauga notele vorbitorului

Titlul temei: Sortarea mingilor
Enunt: Tn prezentarea de mai jos aveti 3 feluri de mingi imprastiate sub umbreluti. Sarcina
voastra este sa adunati mingile in cosuri dar nu oricum ci, mingile de baschet in cosul cu eticheta
mingi de baschet, cele de fotbal in cosul pentru mingi de fotbal si cele de plaja in cosul pentru
mingi de plaja.

In diapozitivul (Slide) urmator notati in chenar numele si prenumele vostru si cite mingi ati
numarat. Dupa ce ati terminat, salvati prezentarea cu numele vostru si 0 atasati ca tema. Spor la
munca! Indicatii:

+«+ Cum se face mutarea unui obiect? Click stdnga pe obiect si tindnd apasat butonul mouse-
ului se trage obiectul in pozitia dorita.

« Cum salvati prezentarea? Din coltul stdnga sus, de pe Butonul Office, alegeti optiunea
Save As... (Salvare ca...), alegeti un loc pe calculatorul vostru unde vreti sa salvati si dati
fisierului numele: mingi-numele vostru, apoi Save.

¢+ Atasati apoi fisierul cu prezentarea Voastra in Classroom dupa indicatiile pe care Ie -am
dat pe flux (+creare tema, atasare, trimitere tema). e

lata si cateva lucrari ale coplllor (clasele O si 1) realizate acasa:

S

\
1

Pe parcursul perioadei de invatare on-line am participat la concursurile care s-au
desfasurat, fie on-line, fie cu trimiterea lucrarilor realizate de copii pe e-mail, am sustinut lectii
de Tnvatare prin joc, urmarind diferite tutoriale, rezolvand teste on-line, scriind mici programe
pentru Tndeplinirea unor sarcini cum ar fi cele de pe site-ul code.org. Copiii au raspuns pozitiv la
acest mod de aprofundare a cunostintelor, lucru ce a condus la buna desfasurare a activitatilor
precum si la atingerea obiectivelor propuse la inceputul fiecarui an scolar.
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»» GENERATII - CENTRUL COMUNITATII"

Prof. Florentina Paula ORITA
SCOALA GIMNAZIALA NR.4, TURNU MAGURELE

,,Cine nu are batrani sa-si cumpere® spune un proverb romanesc. Proiectul nostru nu ,,i-a
cumparat”, ci ne-a oferit sansa de a-i avea aproape, de a ne transmite o parte din experienta lor de
viata, din intelepciunea si sfaturile lor.

,,Generatii - Centrul Comunitatii" Scoala Gimnaziala nr. 4, Turnu Magurele, este un
proiect derulat cu sprijinul Fundatiei Regale Margareta a Romaniei, si Asociatia Pentru
Dezvoltare Comunitara ,,Florian Cristescu”, in perioada 2019-2022, proiect care aduce impreuna
persoane apartinand mai multor generatii si Creeaza cadrul Tn care varstnicii, copiii, tinerii,
socializeaza, invata lucruri noi, se ajuta si Sprijina reciproc.

Ne-am dorit ca activitdtile s contribuie la imbunatatirea rezultatelor scolare, cresterea
atractivitatii procesului educational, reducerea absenteismului si a riscului de abandon scolar,
precum si intarirea retelei comunitare active in jurul scolii, formarea unei imagini de sine
corespunzatoare pentru copii.

Beneficiarii au fost cei 60 de copii din grupul tintd si 50 de copii care au vrut sa participe
la activitati si parintii acestora, persoane fizice si juridice din comunitate.

Cea mai mare provocare a fost situatia epidemiologica grava din ultimii doi ani in care
copiii si voluntarii au adaptat activitatile la mediul on-line. Seniorii au dobandit anumite
competente digitale necesare organizarii de sesiuni online pe teme de interes pentru copii, ceea
ce confirma inca o data ca daca se doreste un lucru, se poate.

La nivelul scolii au fost generate clase virtuale pe platforma Google Classroom unde,
dupa terminarea orelor de curs se conectau atat copiii cat si voluntarii si desfasurau activitati.

Activitatile desfasurate au constat in pregatirea scolara la matematica in cadrul unor
cluburi de matematica distractiva, pregatirea la limba romana in cadrul cluburilor de lectura,
dezvoltare personala si emotionala, stil de viata sanatos, ateliere de creatie, ateliere de teatru,
ateliere de mestesuguri, ateliere de educatie financiara.

Printre temele atinse in cadrul atelierelor au fost : invatarea si intelegerea unor concepte
economice, rolul banilor Tn societate, banii roméanesti mai vechi, modul in care acestia circula pe
piata, ce tipuri de moneda are fiecare tara, modul in care pot converti banii cu ajutorul calculelor
matematice sau a aplicatiilor din mediul online, consumul si economiile, dezvoltarea
competentelor financiare, comportament responsabil in consumarea resurselor, produsele bio, ce
este méncarea sanatoasd si ce conditii trebuie sa indeplineasca, activarea resurselor creative,
dezvoltarea coeziunii si a dinamicii de grup, cresterea capacitatii de reglare emotionala.

Voluntarii seniori care au lucrat alaturi de profesorii voluntari din scoald au daruit cu drag
din experienta lor, au fost foarte activi, dornici sa sprijine copiii in activitatile desfasurate,
deschisi la a invata metode de lucru online, cu mare rabdare cu copiii.

Copiii au invatat sa respecte batranetea, au invatat din experienta si povestile de viata ale
voluntarilor, sa lucreze impreuna cu ei, au capatat mare incredere in acestia, au beneficiat de un
valoros sprijin educational si social pentru dezvoltarea lor vocationald sau personala.
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» GENERATII - CENTRUL COMUNITATII"

Prof. Florentina Paula ORITA
SCOALA GIMNAZIALA NR.4, TURNU MAGURELE

Dezvoltarea cunoscuta de TIC in ultimii ani a condus la aparitia mai multor platforme
colaborative, aplicatii si baze de date distribuite, tehnologii pentru telefoanele mobile.

Invitarea online poate fi definiti ca o forma alternativa de invatimant in cadrul cireia se
asigura continuarea procesului educational in conditii normale sau de autoizolare, de intemperii
etc., prin intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la distanta.

Printre avantaje se numara: distribuirea rapida a materialelor didactice, nu mai este
nevoie de sincronizarea persoanelor pentru a se intalni fizic, elevii/ studentii intra rapid in
posesia materialelor oriunde si oricand, pot fi transmise materiale multimedia materiale,
continuturile pot fi modificate, existenta feed-back-ului.

Printre dezavantajele invatarii online se numara: probleme de utilizare si de accesare a
informatiilor, lipsa de motivatie, acces deficitar la internet, relatiile interumane intre elevi si
profesori au de suferit, materie asimilata mai greu.

Sistemele online de evaluare ajuta la: centralizarea si eficientizarea administrarii si
evaluarii examenelor, reducerea costurilor, reducerea timpul necesar pentru evaluare, pastrarea in
sigurantd a documentelor, crearea rapidd de statistici, urmarirea progresului elevilor, evitarea
erorilor umane n corectare.

Google Classroom este una dintre platformele recomandate de Ministerul Educatiei
pentru lucrul online cu elevii, oferind posibilitatea atat profesorilor, cét si elevilor, sa incarce
materiale, sd posteze diverse anunturi si, Special pentru profesori, sa dea note materialelor lucrate
de elevi si incarcate aici. Pentru utilizarea Google Classroom este nevoie de conturi Google
pentru toti utilizatorii, precum si de activarea licentei Google. Are 0 interfata disponibila si n
limba romana, poate fi utilizatd atat de pe computer, cat si de pe un dispozitiv mobil, pot preda
mai multi profesori, se pot pregati cursurile Tn avans si se comunica cu elevii in timp real.

Google Forms este o aplicatic Google Drive care permite realizarea documentelor la care
elevii pot colabora in timp real folosind smartphone-uri, tablete si laptopuri, calculatoare. Se pot
adiuga tipuri de intrebari, imagini. Tntrebarile pot fi aranjate in ordinea doritd, se poate
personaliza formularul cu teme simple de fotografii sau culori. Raspunsurile se pot salva intr-o
foaie de calcul, Google Sheets, fiind usor de urmarit.

Pentru a crea un formular este nevoie de o0 adresa de email pe Google, dupa conectare se

va accesa Drive, formulare Google, apoi se va deschide o pagina ce contine un formular fara
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titlu. Tn partea din dreapta sus a paginii poti selecta tema grafica, modificand culoarea antetului
paginii, fundalul paginii care contine casetele cu intrebarile, fontul utilizat, precum si

posibilitatea de a incarca 0 imagine.
= B oo & EEEE :
& orive 2 : 9 # Googe @ e et o

t "9 e Formular fara titlu

=

Butonul “Raspunsuri multiple” da posibilitatea construirii de 1intrebari: cu raspuns scurt,
paragraf, raspunsuri multiple, casete de selectare, dropdown, incarcati fisiere, scara liniara, grila

cu mai multe variante, caseta de selectare sub forma de grila, data, ora.

Testele de tip grila nu pot inlocui in totalitate testele traditionale, Google Forms nu poate evalua
itemii subiectivi.
Fiecare profesor ar trebui sa se familiarizeze cu instrumentele noi apdarute de predare, Invatare,

evaluare si sa aiba Tn vedere atmosfera prietenoasa si stabilirea unei relatii bune cu elevii pentru

formarea competentelor necesare acestora.

BIBLIOGRAFIE:
« Strategii de evaluare Tn mediul online Eduland 2021, Prof. coordonator Visan Florina Viorica
e Neacsu, I., 1990, Instruire si invatare, Editura stiintifica

« https://er.educause.edu/articles/2020/3/the-difference-between-emergency-remote-teaching-
and-online-learning
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METODE INTERACTIVE DE PREDARE IN EDUCATIA NONFORMALA

Prof. Gabriela BALALIA - PALATUL NATIONAL AL COPIILOR
Prof. Cristiana NICHITA - PALATUL NATIONAL AL COPIILOR

Elevii Palatului National al Copiilor aleg cu multa grija activitatile extrascolare la care
merg. Cu cat varsta copiilor este mai mare cu atat se arata mai interesati de domeniile tehnice,
informatice si de tot ce ii poate ajuta in viitoarea cariera profesionald. Scoala impune o programa
fixa, cursuri depasite de tehnologia avansata. Ultimii doi ani au fost diferiti, pentru noi toti. Atat
profesorii cat si elevii au descoperit ce inseamna scoala on-line.

Elevii de gimnaziu si de liceu sunt atrasi de mirajul internetului si de perfectele pagini de
internet. Ei au imaginatie, au dorinta si mai au nevoie de cunostinte.

Invatim impreuna, cautam metode accesible fiecirui elev in parte, metode folosite cu succes si
n predarea on- line.
METODA “STIU-VREAU SA STIU- AM INVATAT”
Aceastda metoda poate fi folositd cu succes in educatia nonformalda si nu numai, atat in
invatamantul din format fizic cét si din on-line pornind de la ceea ce observa concret in viata de
zi cu zi, elevii pot solicita informatii noi determinate de dezvoltarea tehnologica mult mai rapida
decét o putem noi percepe.

Etape:

1. “Ce stiu despre acest subiect?” - este o faza importanta deoarece sunt actualizate informatii si
deprinderi mai vechi care, chiar dacd nu au fost dobandite in scoald, se pot constitui in
suporturi/repere ale invatarii ulterioare.

2. “Ce vreau sa stiu?” reprezintd o etapa foarte importantd deoarece elevii isi analizeaza
interesele de cunoastere prin raportarea la anumite nevoi folosind maniera interogativa.

In acest fel, intelegerea este facilitata de felul in care sunt formulate intrebarile, lucru care poate
contribui la dezvoltarea gandirii critice a elevilor.

3. Invitarea noilor cunostinte, cautarea raspunsurilor la intrebarile formulate in etapa anterioara.
Tn acest interval de timp, curiozitatea elevilor este maxima si ea trebuie intretinuta prin felul in
care sunt concepute continuturile si in care ele raspund intrebarilor formulate anterior.

4. “Am inviatat” este etapa in care elevii constientizeaza si folosesc cunostintele noi raportandu-
se la Tntrebarile pe care le-au lansat la inceputul secventei de invatare.

5. “Ce doresc sa stiu in plus despre acest subiect?” reprezinta etapa care pregateste logic si
psihologic lectiile viitoare in sensul ca, prin formularea de noi intrebari dictate de nevoile lor de
invatare, elevii se implica efectiv in construirea de noi cunostinte, dobandesc incredere in ideile
proprii, aspecte deosebit de importante Tn autonomizarea lor ca subiecti ai invatarii.

De exemplu, pe domeniul informatic, la tema ”Autentificarea utilizatorului unei pagini web
la 0 bazi de date” discutiile se vor concentra pe urmatoarele aspecte:

Ce stiu despre acest subiect?

- Stiu sa creez o baza de date folosind xampp si localhost/phpmyadmin
< C 0 @ localhost/phpmyadmin/sql.php?server=1&db=autentificare&table 05=0
php B fiServer 127.0.0.1> @ Baza de date: autentificare » [ Tz

SElenEe 5 Rasfoieste 34 Structurd [ SQL | A4 Cauta ¥ Insereazd [} Exports [& Importa == Privilegii | 4* Operatii
Recente  Favorite

-  Arat randurile 0 - 6 (Total 7, Interogarea a durat 0,0000 secunt de.)

F“ Nou Creez profilul [Editeaza in-linie] [ Editeaza | [ Explica SQL | [ Creeazi

3456

-
il il
o
-3
3
3
3

23456

$2y510SmVZnTiYWUWVYyekxwXizjuKHsvXU]L512JLzL Yjej0J
$2y510SKp6dAMXTMP./y8grQI4K0Ba0 QMLNsvxVXgeH 1 cwXN
$2y$10$3XNaaavXkAexRZd31bidiefdhZsQaHC CENFi0Xmricx.
$2y$10$RBFDgdB15wQ34QgmG0Cg/uDJg37h6N1OljThIfUIdhO.
52y$10SAEVHYVbroT9KqZvq1/SHUONeAudJaJdKkUvm TIQIGFm.
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- Stiu sa creez un fisier php care sa realizeze legatura intre baza de date si pagina web.
¢?php
fconectare- mysqli connect('localhost’, 'roat’,"", "autentificare’);
onectare)

4

{echo’ conectarea la bd nu a reusit’;)

Fiecare elev poate prezenta in timpul orei on-line care sunt notiunile pe care le-a inteles si le-a
aplicat la calculatorul personal.
Elevii observa in timpul orei cum lucreaza colegii lor acasa si pot invata si din experientele lor.
Ce vreau sa stiu despre acest subiect?

- Cum creez un cont pentru un utilizator nou.

- Cum se inregistreaza un utilizator anterior?

Aici intervine profesorul si le prezintd elevilor cum de la notiunile de baza pot avansa. Nu
conteaza daca elevul este acasa sau in sala de curs, important este sa inteleagd fiecare linie de
cod pe care trebuie sa o verifice in propriul program.

Ce am invatat despre acest subiect?
- Sa creez un cont nou.
- Cum verific daca exista un utilizator cu acelasi username.

- Cum criptez parola pentru siguranta viitoare.
<?php

‘conectare.php';

('empty($_POST[ "nume’])&% !empty($ POST['prenume’])i% !empty($ _POST['username’])E% empty($_POST['password’])&L isset($_POST['nume'])
($_POST[ "prenume”]) isset($_POST[ 'username']) ($_POST[ 'password’]})

{
$nume=§_POST[ 'nume'];

$prenume=$_POST[ 'prenume’];
$username=-strtolower($_POST[ 'username’]);
$password=$_POST['p rd'];

$password_hashed-password_hash($password, PAS
$sql=" username users username='$username'";

$result= mysqli $conectare, $sql);
$check-mysqli_num esult);;

($check:8)
I

header("Location: ../signup.php?info=exista");

oK

$sgql-" users (nume,prenume,username, password) ("$nume’, *$prenume’, *$username’, *$password_hashe
$result= mysqli query($conectare, $sql);

header("Location: ../signup.php?info=ok");

I

Fiecare elev poate s prezintda on-line colegilor sai rezultatul programului personal folosind
optiunea Share an application window . Astfel elevii vad ce au obtinut diferit fata de colegii lor.
Cu toate ca ideea de scoala online Tn Roménia ne duce cu gandul la tehnologie si posibilitatea de
a economisi timp si spatiu, scoala Tn format clasic are rostul ei. Nu avem cum sa nu fim
constienti de motivele pentru care e mai bine ca scoala sa se desfasoare in mod traditional.

Cu atat mai mult in Romania, unde invatimantul este destul de complex. Invitarea online i
ajutd pe elevi sa progreseze, nsa este important sa se ajungd la un echilibru intre inovatie si
conventionalitate.
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CONTRIBUTIA MATEMATICII LA DEZVOLTAREA CREATIVITATII

Prof. Claudia-Paulina RADULESCU
PALATUL COPIILOR CRAIOVA, DOLJ

Disciplina care contribuie intr-o masura foarte mare la dezvoltarea creativitatii gandirii
este matematica. Un invatamant matematic modern urmareste, printre obiectivele sale prioritare,
si dezvoltarea gandirii creatoare, flexibile, divergente, productive.

Studii psihologice de specialitate afirma ca persoanele caracterizate prin gandire
creatoare ajung mai repede la idei sau principii noi, ajung sa descopere noi relatii intre obiecte si
fenomene, noi metode sau procedee de investigare.

Tn procesul de predare a matematicii la elevii din ciclul primar este posibil si necesar sa
se dezvolte gandirea creatoare, cu toate calitafile specifice creativitatii. Cercetatorii in domeniul
psihologiei afirma ca gandirea creatoare este o gandire divergentd in esenta. Spre deosebire de
gandirea convergenta, care implicd o metoda standard de rezolvare a unei probleme, de cautare a
solutiei corecte care este una singura si poate fi gasita in mod cert printr-un numar finit de pasi,
gandirea divergenta este orientata in directii diferite, spre o diversitate de solutii, dintre care se
alege cea mai adecvata pentru situatia in cauza.

n cadrul gandirii divergente se pot distinge mai multe componente sau aspecte, cum ar
fi: fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea.

Fluiditatea gandirii exprima bogatia si usurinta actualizarii asociatiilor de idei, precum si
desfasurarea usoara a acestora. Fluiditatea are un rol important atat in gandirea reproductiva, cat
si in gandirea creatoare.

O componentd importanta a gandirii creatoare este flexibilitatea. O caracteristica
importanta a flexibilitatii gandirii este restructurarea usoara a vechilor asociatii temporare de
idei, Tn conformitate cu cerintele noilor situatii, schimbarea usoara a punctelor de vedere, a
directiei gandirii, a modului de abordare a unei situatii sau probleme, in functie de noile elemente
0 Situatie noua cu metodele anterioare, adica manifestarea stereotipiei Tn gandire. Flexibilitatea
poate fi spontana sau adaptiva, poate fi cultivata si perfectionata.

O alta caracteristica a gandirii divergente este originalitatea. Un indiciu de manifestare a
originalitatii il constituie raspunsurile neuzuale (dar corecte!), precum si caracterul deosebit al
solutiilor gasite.

Géndirea creatoare este aceea care il ajutd pe elev sa rezolve independent situatiile —
problema, gasind solutii noi si cat mai personale. O asemenea gandire este flexibila cand permite
elevului sa se adapteze cu usurinta la situatii noi, diferite de cele tipice, cunoscute. Gandirea este
productiva cand ajuta la cresterea randamentului scolar al elevului. Gandirea este divergenta
cand elevii care incearca sd rezolve exercitii sau probleme nu insista cu disperare in folosirea
unei singure metode, care se dovedeste neadecvata, ci cauta si altele noi.

In cazul rezolvarii de exercitii si probleme tipice actioneazi in principal memoria si
gandirea convergenti, ceea ce nu intotdeauna este riu. Insa regulile si procedurile matematice nu
se memoreaza ca orice alte definitii. Ele trebuie intelese, in primul rand, pentru ca apoi, prin
géndirea participativa, sd poata fi folosite intr-un evantai cat mai larg de situatii, din ce in ce mai
complicate. Una dintre conditiile absolut necesare pentru a putea gandi creator, pentru a putea fi
flexibil in gandire, este insusirea temeinica si sistematicd a notiunilor cu care se opereazd. De
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aceea, in procesul de predare - invatare a matematicii este necesar sa se puna un accent deosebit
pe Insusirea cunostintelor, Tnainte de a trece la rezolvarea oricarei probleme.

Tn general, activitatea de rezolvare a problemelor incepe cu rezolvarea de probleme si
exercitii tipice. Acestea se rezolva pe baza algoritmilor si procedeelor de rezolvare, descrise in
capitolele anterioare. Tn acest caz se poate pune intrebarea: daci incadrim problemele in
categorii si tipuri, pentru care exista metode de rezolvare tipice, atunci cum mai putem contribui
prin rezolvarea lor la dezvoltarea gandirii creatoare? La prima vedere, intrebarea este corecta, dar
descoperirea tipului de problema si incadrarea ei corecta constituie chiar un proces de gandire
creatoare. Chiar daca rezolvarea problemelor tipice se face pe baza algoritmilor, acesta usurand
activitatea rezolvitorului, descoperirea tipului de problema constituie dificultatea care solicita din
plin gandirea elevilor.

Pentru ca algoritmii sa devina instrumente eficiente ale gandirii elevilor este necesar ca
acestia sa nu fie dati de-a gata, ci elevii sa fie pusi in situatia de a gandi, parcurgand etapele
elaboririi acestora, pentru a putea constientiza fiecare element al acestora. In acest mod, elevii
Vor putea reconstitui cu usurintd ori de cate ori va fi nevoie, folosind procesele de géandire
creatoare. Trebuie urmarit ca elevii sa aplice algoritmii nu ca simple automatisme, ci doar ca
verigi automatizate ale unui rationament, de fiecare data altul, aplicarea algoritmului devenind
doar un ajutor, $i nu un scop in sine.

Un rol la fel de important in stimularea si dezvoltarea creativitatii elevilor il are si
procesul compunerii de probleme, unde nu existd nici un algoritm de aplicat, totul fiind un
proces pur creator si original, specific fiecarui elev. La inceput, elevii vor compune probleme
asemanatoare cu cele propuse spre rezolvare de catre invatator, apoi - pe masura ce elevii incep
sa se deprinda cu imbindrile de cuvinte - vor compune probleme pe baza intuitiva, folosind din
ce in ce mai multe nuante de exprimare.

BIBLIOGRAFIE:
o Berar |., Aptitudinea matematica la scolari, Editura Academiei Romane, Bucuresti, 1991
e Cretu C., Psihopedagogia succesului, Editura Polirom, ITasi 1997
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METODE DE PREDARE EVALUARE
LA DISIPLINA INFORMATICA SI TIC, GIMNAZIU

Prof. Liliana SCHEAUA
LICEUL DE ARTE “IONEL PERLEA” SLOBOZIA

“A instrui tinerii cum se cuvine nu consta in a le vari in cap mul¢ime de cuvinte, fraze,
expresii si opinii din diferizsi autori, ci a le deschide calea cum sa priceapa lucrurile
John Amos Comenius

Continuturile, formele de organizare a activitatilor de predare-invatare si metodele
didactice: traditionale sau moderne sunt intr-o permanenta interdependenta.

A. METODE TRADITIONALE

1. Metoda lucrarilor practice consta in Tnvatarea de priceperi si deprinderi, rezolvarea
unor probleme practice; consolidarea, aprofundarea si sistematizarea cunostintelor. Lucrarile
practice se desfasoara in laboratorul de informatica.

Raportat la metoda exercitiului, activitatea elevilor are in acest caz un grad sporit de
complexitate si de independenta.

Se recomanda: efectuarea unui instructaj (care sa contind si prelucrarea normelor de
protectie a muncii), organizarea riguroasa a muncii elevilor, prin indicarea sarcinilor si a
responsabilitatilor si diversificarea modalitatilor de evaluare si valorificare a rezultatelor (ex.
prin organizarea de expozitii).

2. Demonstratia: mesajul transmis catre elev constd intr-un obiect concret, o actiune
concreta care va facilita cunoasterea unor aspecte ale realitatii. Cerintele didactice de respectat
presupun asezarea, gruparea, instruirea prealabild a elevilor si o 0 exersare prealabila suficienta a
actiunii de catre instructor. Demonstratia trebuie sa fie infaptuita efectiv, sa se impleteasca in
cat mai scurt timp cu exercitiul si sa se sprijine pe explicatiile profesorului.

Aceastdi metoda se poate sprijini pe mijloacele tehnice: mijloace audio; mijloace
video; mijloace audio-vizuale: videoproiectorul.

3. Simularea “Realitatea este reprezentata prin modele, iar simularea le foloseste pentru
studiul realitatii”.

Etape:

« determinarea obiectivelor de invitare in sens de jocuri de rol;

« identificarea unor reguli de actiune similare celor din situatiile reale ;

e obtinerea si organizarea resurselor si materialelor necesare simularii

e programarea unei discutii ori a unei sesiuni n care vor fi redactate

Ex. “Ziarul" presupune ca grupul de elevi sa-si inchipuie ca vor realiza un ziar. Ei vor decide, in
grup, tipul de ziar, titlul, rubricile lui, tehnoredactarea fiecarei rubrici, corectarea etc.

B. METODE MODERNE

1. Metoda proiectului: Fundamentata pe principiul invatarii prin actiune practicd, cu
finalitate reala (“learning by doing”).

Etape

1. Alegerea temei

2. Stabilirea obiectivelor

3. Planificarea activitatilor

o distribuirea responsabilitatilor in cadrul grupului
« identificarea surselor de informare

« stabilirea si procurarea resurselor necesare
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« stabilirea unui calendar al desfasurarii activitatilor
« alegerea metodelor ce vor fi folosite
4. Cercetarea sau investigarea propriu-zisa ( care se deruleaza de regula pe o perioada de timp)
5. Realizarea produselor finale (rapoarte, poster, articole, albume, harti, carti, etc.)
6. Prezentarea rezultatelor (elevilor din scoala, profesorilor, membri ai comunitatii, etc.)
7. Evaluarea: Pentru un proiect sau portofoliu pot fi acordate doua calificative; unul pentru
realizare si altul pentru sustinerea orala.
Avantaje: abordare interdisciplinara a unor teme, fenomene, etc, dezvolta capacitatile de
investigare si de sistematizare, sporeste motivatia pentru invatare prin apelul la situatii din viata
cotidiana si prin implicarea elevilor, permite valorificare unor surse diverse de informare,
stimuleaza autonomia elevilor si creativitatea acestora, ofera tuturor elevilor posibilitatea de a
contribui, la realizarea produsului final

2. Studiu de caz: este 0 metoda de confruntare directa a participantilor cu o situatie reala,
autentica, luatd drept exemplu tipic, reprezentativ pentru un set de situatii §i evenimente
problematice.
Situatia-caz, aleasa de profesor, presupune antrenarea elevilor in gasirea de solutii, o apropiere a
acestora de viata reala si de eventualele probleme cu care se pot confrunta, ,,familiarizandu-i cu o
strategie de abordare a faptului real” (Ioan Cerghit).

Metoda are un pronuntat caracter activ, contribuie la dezvoltarea capacitatilor psihice, de
analiza critica, de elaborare de decizii si de solutionare prompta a cazului, formand abilitatile de
argumentare

Ex: angajat la o firma de publicitate, produse finite: brosuri, pliante

3. Metoda ciorchinelui: consta Tn exprimarea grafica a conexiunilor dintre idei, o
modalitate de a realiza asociatii noi de idei sau de a releva noi sensuri ale ideilor.
Etape:
a) se scrie o notiune sau o propozitie-nucleu in mijlocul tablei sau al paginii,
b) se noteazi toate cuvintele sau sintagmele care ne vin in minte in legatura cu nucleul scris
anterior,
C) se leaga ideile sau propozitiile gasite ulterior de nucleul pe care I-am scris la inceput cu
ajutorul unor linii care exprima grafic conexiunile dintre idei
d) se scriu toate ideile pe care le avem in legitura cu tema/problema
Exista cateva reguli care trebuie respectate in utilizarea metodei ciorchinelui:
e Scrieti tot ce va trece prin minte referitor la tema pusa in discutie;
e nu evaluati ideile propuse ci, doar, notati-le;
e nu va opriti pana nu epuizati toate ideile care va vin in minte;
e  gasiti conexiuni cat mai multe §i mai variate intre notiunile scrise;
EX. de notiune sau o propozitie-nucleu centrala: Dispozitive periferice, Internet, Placa de baza.
4. Portofoliul: reprezintd un instrument de evaluare complex, care cuprinde experienta si
rezultatele obtinute de elev prin celelalte metode de evaluare

Aceastid metoda alternativa de evaluare ofera fiecarui elev posibilitatea de a lucra n ritm
propriu, stimuland implicarea activd in sarcinile de lucru si dezvoltind capacitatea de
autoevaluare. Portofoliul este o mapa deschisa in care tot timpul se mai poate adauga ceva, iar
nota nu trebuie sa fie o presiune.

Elevul este implicat Tn realizarea unor materiale care sa-l reprezinte mai bine, fapt care va
contribui la dezvoltarea capacitatilor si abilitatilor insusite de-a lungul scolii. Portofoliul
sintetizeaza activitatea elevului pe o anumita perioada de timp.

5. Turul galeriei (metoda Graffiti): presupune evaluarea interactiva si profund formativa
a produselor realizate de elevi.
« 1In grupuri de trei sau patru, elevii lucreaza intai la o problemi care se poate materializa
intr-un produs (o0 diagrama, o revista, un ziar), pe cat posibil pretdndu-se la abordari
variate. Produsele sunt expuse in clasa.
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e La semnalul profesorului, grupurile se rotesc prin clasd, pentru a examina si a discuta
fiecare produs. Isi iau notite si pot face comentarii pe hartiile expuse sau pe fise de
evaluare

e Dupa turul galeriei, grupurile isi reexamineaza propriile produse prin Comparatie cu
celelalte si citesc comentariile facute la adresa produsului lor.

6. Eseul de cinci minute: reprezinta o modalitate eficienta, atractiva de a incheia ora.
Metoda Ti poate ajuta pe elevi sa-si adune ideile legate de tema lectiei si poate sia-i dea
profesorului o idee mai clara despre ceea ce s-a intdmplat, in plan intelectual, in acea ora.

Acest eseu le cere elevilor doua lucruri:

e sascrie un lucru pe care l-au invatat din lectia respectiva

o sa formuleze o Tntrebare pe care 0 mai au in legatura cu aceasta.

Profesorul strange eseurile de indatd ce elevii le-au terminat de scris si le foloseste pentru a-si
planifica la aceeasi clasa lectia urmatoare.

7. Studiu de caz: este 0 metoda de confruntare directa a participantilor cu o situatie reala,
autentica, luatd drept exemplu tipic, reprezentativ pentru un set de situatii §i evenimente
problematice.

Situatia-caz, aleasa de profesor, presupune antrenarea elevilor in gasirea de solutii, o
apropiere a acestora de viata reald si de eventualele probleme cu care se pot confrunta,
,,familiarizandu-i cu o strategie de abordare a faptului real” (Ioan Cerghit).

Metoda are un pronuntat caracter activ, contribuie la dezvoltarea capacitatilor psihice, de
analiza critica, de elaborare de decizii si de solutionare prompta a cazului, formand abilitatile de
argumentare.

8. ,,Stiu/ vreau sa stiu /am invatat”: presupune parcurgerea a trei pasi: accesarea a ceea
ce stim, determinarea a ceea ce dorim sa invatam si reactualizarea a aceea ce am invatat.

Se propune realizarea unei teme in laborator: cerere, CV

e in etapa Stiu elevilor li se cere sa analizeze ceea ce stiu deja despre tema propusa. A ne
gandi la ceea ce stim ne ajuta sa ne indreptam atentia asupra a ceea ce nu stim.

e etapa Vreau sa stiu presupune formularea unor Tntrebari, care apar prin evidenticrea
punctelor de vedere, a notiunilor teoretice sau practice care impiedica realizarea temei,
putem sd o utilizdm 1n transmiterea noilor cunostinte

e etapa Am invatat se realizeaza in scris/practic, de catre fiecare elev in parte, realizand
astfel fixarea si consolidarea cunostintelor transmise.

9. Softul educational: reprezinta o Tmbinare a programarii pedagogice si a produsului

informatic.

Cu ajutorul programelor didactico-informatice, a softurilor educationale, se eficientizeaza
procesul de predare-invatare-evaluare a cunostintelor. Utilizand softurile educationale Tn
cadrul activitatilor se vor dezvolta: gandirea logica, spiritul de observatie, memoria vizuala,
atentia voluntara, operatiile intelectuale prematematice, deprinderile de lucru cu calculatorul,
abilitatile de utilizare a informatiilor primite prin intermediul softurilor educationale

Softurile educationale se pot folosi in cadrul tuturor tipurilor de activitati. Unele softuri
educationale pot fi utilizate Tn cadrul mai multor discipline, deoarece sunt concepute
interdisciplinar.
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RESURSE DE INSTRUIRE DIGITALE

Prof. Daniela TOPORAN
LICEUL DE INDUSTRIE ALIMENTARA, CRAIOVA

Tn ultimii ani, trecerea de la imprimare la digital a avut un impact asupra modului Tn care
invatam, la fel cum presa de tipar a facut acum sase secole, aceastd tranzitie transformand
educatia si crescand oportunitatile de invatare.

Tnvitarea digitald nu numai ca le permite elevilor si acceseze din ce in ce mai multe
informatii, ci si sa se asigure ca informatiile in cauza sunt personalizabile si adaptate nevoilor lor
personale.

Oportunitatea de a ajuta fiecare elev sa invete in cel mai bun ritm si cale pentru ei este cel
mai important beneficiu al invatarii digitale. Clasa inteligenta, predarea cu o tablad alba, creta si
marker sunt acum un lucru de domeniul trecutului si profesorii au trecut la utilizarea de
proiectoare, VCD, DVD playere si sisteme de e-Learning pentru a afisa clipuri video tutorale si
sesiuni scurte online pentru a ajuta la intelegerea faptului ca invatarea poate fi mai distractiva.

Multe scoli vin acum cu un televizor sau un proiector atasat la tabla lor in cazul Tn care
este usor sa treaca de la o sesiune de clasa normala la o sesiune digitala interactiva. Acest lucru Ti
poate face pe elevi sa acorde mai multa atentie, deoarece suntem acum in era digitald in care
,,google” (cunoasterea, cautarea cunostintelor) este locul nostru.

Instrumentele si tehnologiile de invatare digitala permit profesorilor si elevilor sa faca
rapid schimb de informatii cu alti profesori si elevi in timp real.

Explozia de continut si instrumente gratuite si deschise a creat un mediu de economie
colaborativa. Prin imbrétisarea dispozitivelor digitale si a invatarii conectate, sdlile de clasa din
intreaga tard si din Tntreaga lume nu se pot coordona doar una cu cealaltd pentru a impartasi
informatii, ci si pentru a stimula invatarea, experienta si abilititile de comunicare. Practica
permite, de asemenea, profesorilor sa se bucure de conditii de concurenta echitabile. Scolile pot
economisi bani asigurdnd Tn acelasi timp un acces echitabil la ultimele aparitii in domeniul
materialelor educationale. Accesul elevilor in invataméantului superior si detinerea unei cariere la
o varsta frageda a devenit una dintre cele mai importante responsabilitati ale educatiei scolare.
Solutiile digitale de invdtare pun accentul pe metode de invatare care sunt constructive,
colaborative si solicita implicarea elevilor, ceea ce ii face s se adapteze la viata reala.

Instrumentele digitale si tehnologia le dezvolta elevilor abilitati autodidactice eficiente de
invatare. Acestia devin capabili sd identifice ceea ce au nevoie pentru a invata, gasesc si
utilizeaza resursele online, si aplicd informatiile inclusiv la scoala, la teme si proiecte. Acest
lucru le sporeste eficienta si productivitatea. Avand in vedere criza continua a ocuparii fortei de
munca, este esential ca, Tn cazul Tn care tinerii nu isi pot gasi un loc de munca, acestia ar trebui sa
aiba capacitatea de a-si crea propriile locuri de munca si, in mod ideal, chiar sa genereze locuri
de munci pentru altii. In acest scop, metodele mai noi de invitare si educatie trebuie si fie
incorporate Tn programa scolard, incepand chiar de la scoala elementara. Instrumentele si
tehnologiile de Tnvatare digitalda in scolile elementare, Secundare si licee 1i pregatesc pe elevi
pentru invatdmantul superior si carierele moderne, ajutdndu-i sa dobandeasca competente,
inclusiv in rezolvarea problemelor, familiarizarea cu tehnologiile emergente si automotivatia.

Metodele traditionale pot exista inca, impreuna cu instrumente de invatare noi, bazate pe
tehnologie. Deoarece invatarea digitald este mult mai interactiva, mai usor de retinut si asimilat
decat manualele voluminoase, putem spune cu certitudine ca digitalizarea reprezinta un context
mai bun, care oferd o perspectiva mai larga si activitati mult mai atractive decat metodele
traditionale de invatamant.Vor exista in continuare cursurile traditionale impreund cu
instrumentele si tehnologia digitald, dar materialele de curs ar trebui sa reprezinte un supliment
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la activitatile de la clasa si mutate online pentru ca elevii sa aiba acces la acestea si in afara salii
de clasa. Astfel, orele de la clasa sunt mai eficiente, punanduse accent pe dezvoltarea materiei
prin discutii si angajarea in activitati care au la baza comunicarea si cooperarea intre elevi. De
asemenea, elevii au posibilitatea de a-si perfectiona si aprofunda studiul chiar Tnainte de a veni la
scoald, daca folosesc un instrument digital de invatare. Ajutand copiii sa gandeasca in afara
cadrului traditional si rigid de invatare, prin instrumente si metode digitale, le este stimulata
creativitatea si le oferd sentimentul de incredere in propriile capacitati. Instruirea elevilor pe
discipline prin efectuarea de teste online distractive din cand in cand poate crea un mediu bun de
invatare pentru ei. Elevii pot primi chestionare online si evaludri pe care le pot accesa de acasa,
inlocuind astfel temele, iar prin parcurgerea unui test elevul acasa nefiind conditionat de timp
invata in ritmul sau propriu pentru a putea raspunde la intrebarile testului. Elevii din fiecare clasa
de astazi, si chiar si cei care incep scoala, sunt prea familiarizati cu tehnologia - este in ADN-ul
lor si aceasta pasiune pentru tehnologie ar trebui sa fie hranitd. Daca dorim sa pregatim cu succes
elevii pentru viata lor profesionald viitoare, trebuie sa subliniem importanta tehnologiei si
digitalizarii s1 sd le introducem de la o varstd mai frageda.

Instrumentele si tehnologia de invatare digitalda completeaza lacunele in care predarea
traditionald in clasa raméane in urma. De fapt, eficienta unor astfel de instrumente aduse sunt pur
si simplu de neegalat prin tehnici traditionale de invatare. De la impactul asupra mediului
recunoscut prin nevoia de hartie pentru scris si carte, pana la a economisi timp prin acces rapid la
informatii si usurinta de cercetare, invatarea digitald oferd o modalitate eficientd de a reduce
costurile, a maximiza resursele si a mari orizontul cunoasterii pentru studenti si profesor
deopotriva.

Competenta digitala este esentiald pentru educatie, viata profesionala si participare
activii in societate. in cazul invitimantului preuniversitar, este important si intelegem
aceasta competenta si, in egald masura, sa o cultivam.

Competenta digitalda este una dintre cele opt competente-cheie, concretizandu-se in
utilizarea cu incredere si in mod critic a intregii game de tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor pentru informare, comunicare si solutionare a problemelor in toate domeniile
vietii.

Un alt aspect care merita sa fie luat in consideratie este ca ,,in calitate de competenta
transversald, competenta digitala ne ajuta sia stipanim si alte competente-cheie, cum ar fi
comunicarea, competentele lingvistice sau cele de baza in matematica si stiinte”

Pentru a intelege mai bine natura acestei competente, Comisia Europeand a
conceput Cadrul european al competentei digitale pentru cetateni (DigComp), structurat in cinci
domenii: alfabetizarea digitala si informationala, comunicare si colaborare, creare de continut
digital, siguranta si solutionare de probleme.

RESURSE DE INSTRUIRE DIGITALE:
1.1. Tipuri de resurse digitale
Tn general resursele instruirii asistate (respectiv invatirii mediate) de tehnologie (digitala)
vizeaza atdt componenta hardware, dispozitivul in sine, cat si aplicatiile software instalate pe
acesta. Astfel, cadrul didactic poate utiliza diverse mijloace si dispozitive (calculator, telefoane
mobile, smartphone-uri, PDA-uri, mini notebook-uri etc.), metode si resurse bazate pe
tehnologia digitala cum ar fi medii virtuale, sisteme de management al invatarii (LMS), software
educational, instrumente online, materiale de invatare in format digital, serious games, aplicatii
n realitatea augmentata si virtuala, precum si alte tehnologii emergente.
Clasificare (resurse digitale, online, interactive)
medii virtuale
instrumente digitale
materiale de invatare in format digital
tehnologii emergente
1.2. Documentare, strategii de cautare, criterii de calitate, stocarea resurselor
1.3. Proiectarea materialelor de invatare digitale. Medii de design, accesibilitate
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Instrumente digitale pot fi clasificate in software educational si aplicatii online.

Software-ul educational se referd la aplicatii construite Th scop didactic, ce vizeaza
atingerea unor obiective educationale pliate pe continuturile teoretice, pe activitatile
experimentale/practice si pe competentele vizate de programele scolare. Software-ul educational
practic impleteste produsul informatic cu designul pedagogic, fiind o alternativa digitala la
metodele si mijloacele traditionale.

Exista diverse tipuri de software educational, 0 posibila clasificare fiind urmatoarea:

- software interactiv de invatare (prezentarea interactiva a unor cunostinte);

- software de simulare (simularea unor situatii reale pe care elevul poate sa le studieze
pentru a formula diverse concluzii);

- software de exersare - drill and practice (pentru formare de priceperi si deprinderi
specifice);

- software de investigatie (dezvolta gandirea criticd, implica rezolvarea de situatil
problema);

- software tematic - tutoriale (abordeaza teme diverse din programa scolara); — software de
testare (administreaza diverse probe de evaluare).

De remarcat cd aceste tipuri de software educational sunt in general aplicatii offline.

Aplicatiile online pot fi utilizate pentru a crea diverse tipuri de resurse in format digital si
totodata stau la baza a diverse activitati de invatare online. Enumeram cateva astfel de resurse
utile Tn activitatea didactica:

a) realizarea de prezentari electronice: PowerPoint, Google Prezentari, Prezi
(https://prezi.com), Canva (https://www.canva.com/), Sway (https://sway.office.com/);

b) crearea de aviziere \virtuale: Padlet (https://padlet.com/), Symbaloo
(https://www.symbaloo.com/), Webjets (https://www.webjets.io/);

¢) realizarea planurilor de lectie sau parcursurilor de invatare: Symbaloo Lesson Plans
(https://symbalooedu.es/lessonplans/);

d) crearea unor povesti: Little Bird Tales https://littlebirdtales.com/), Storyjumper
(https://www.storyjumper.com/), Storybird (https://storybird.com/), Mystorybook
(https://www.mystorybook.com/), Storyboard That (https://www.storyboardthat.com/);

e) crearea de materiale video, desene animate, benzi desenate:Voki (https://I-

www.voki.com/), WeVideo (https://www.wevideo.com/), MakeBeliefsComics
(https://www.makebeliefscomix.com/), Toondoo (http://www.toondoo.com/),  Toontastic
(https://toontastic.withgoogle.com/), Pixton (https://www.pixton.com/), Edpuzzle

(https://edpuzzle.com/);

f) crearea documentelor colaborative (Documente Google);

g) crearea unor harti conceptuale: Coggle (https://coggle.it/), LucidChart
(https://www:.lucidchart.com/), Bubbl.us (https://bubbl.us/), MindMeister
(https://www.mindmeister.com/);

h) crearea unor nori de cuvinte: Wordle (http://www.wordle.net/), WordArt
(https://wordart.com/);

i) crearea de jocuri educationale i  exercitii interactive:  ClassTools
(https://classtools.net/), Kubbu (http://www.kubbu.com/);

J) realizarea instrumentelor de evaluare: Google forms, Socrative (https://socrative.com/),
Kahoot (https://kahoot.com/), Mentimeter (https://www.mentimeter.com/), SurveyMonkey
(https://www.surveymonkey.com/).
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Lucréri elevi sectiunea probe practice "8 MARTIE - ZIUA MAMEI”, C.A.E.J. 2020 / C.A.E.J. 2022
Clasele -IV/IV-VIII
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IMAGINI DIN ACTIVITATILE CERCULUI TN AN!I SCOLARI 2020-2021/2021-2022
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i la activitatile educative extrascolare offline/online

Chiriac Theodor, clasa a Vlll-a Bragau Cristian, clasa a Vll-a Pacala Catalin - clasa a X-a

Nicoli Aryanna Serafin Bogdan Noajba Lavinia

Circiu Valentin Mleziva Amira Udriste Matei
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SIMPOZIOANE SI ACTIVITATI ONLINE/OFFLINE
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Veseli, in echipa, pregétiti pentru comunicare, pasionati si gata pentru a realiza proiecte online/offline!
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CUPRINS
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Participari si rezultate obtinute de elevii cercului in anii scolari 2019-2020 si 2020-2021

Concurs judetean de utilizare a calculatorului 8 Martie-Ziua MamMei” ..........ccooomvevvecrinnnereivonnns

Activitati online la cercul de INFOrMALICA...........cccoooorecevvvviosicecesses s

Lucrarile cadrelor didactice-sectiunea comunicari stiintifice “Inovare didactici in predare i

evaluare”, concurs informatica "CALCULATORUL-VIRTUOZITATE SI PASIUNE ".............

Metode activ-participative folosite in procesul de evaluare .............omccnmnnecrciciiiissnnnninnn,

Prof. Adriana GAVRILA — Palatul Copiilor Craiova, DJ

Perfectionarea continud pentru o culturd a calitatii IN €dUCALIE ..........coweecooeeeeeeveeeirreereeereirr.

Prof. Mileva CHIRCU - Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin, MH

Inovare didactica prin aCtivitati on-liNE ...
Prof. Gabriela FERENC - Palatul Copiilor Oradea, BH

Generatii — CENLIUI COMURTLALIT ...........oooovvvvvvveeseeseevsversseeeeessses s sess s

Prof. Florentina Paula ORITA - Scoala Gimnaziala Nr. 4, Turnu Mdgurele, TR

Instrumente de evaluare TN METUL ONTING ...ttt ee e

Prof. Florin ORITA - Colegiul National "Unirea”, Turnu Magurele, TR

Metode interactive de predare in educafia RORfOIMALA ...
Prof. Gabriela BALALIA — Palatul National al Copiilor, Bucuresti, B
Prof. Cristiana NICHITA — Palatul National al Copiilor, Bucuresti, B
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Prof. Claudia-Paulina RADULESCU - Palatul Copiilor Craiova, DJ
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Prof. Liliana SCHEAUA — Liceul de Arte "lonel Perlea”, Slobozia, 1L

ReSUrse de iNStrUITe iQItAlE ... srnsees

Prof. Daniela TOPORAN - Liceul de Industrie Alimentara, Craiova, DJ
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